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Tulkoja Marija Mozgova

SNUKERA SPELES NOTEIKUMI

(2014.gada 05.novembra redakcija)

1. Inventars

1.1. Standarta galds
(a) Izmeéri

Spéles laukums ir norobeZots ar bortu un ta izmérs ir 3569 mm x 1778 mm ar pielaujamam svarstibam + 13 mm no
abam malam.

(b) Augstums
Galda augstums no gridas lidz galda roku balsta augs€jai malai ir 851 mm lidz 876 mm robezas.

(c) Luzas
(1) Lizas atrodas katra galda stri: divas pie melnas bumbas atzimes, kurus sauc par ,,augs¢jam lizam”,
divas leja sakumsitiena zona, kurus sauc par ,,apak$€jam lizam”, un pa vienai galda garo malu vidd, kurus
sauc par ,,centralajam lizam”;
(i1) Liuzu atverém jaatbilst Pasaules profesionala biljarda un sniikera asociacijas (WPBSA) noteiktajiem
Sabloniem.
(d) Sakumsitiena zona un sakumsitiena zonas Skérslinija

Taisna linija, kas ir novilkta 737 mm attaluma no apaksgja borta un ir paraléla tam, tiek saukta par sakumsitiena
Skérsliniju. Spéles laukumu starp So liniju un apaksg€jo bortu sauc par sakumsitiena zonu.

(e) ,,D” sektors

,D” sektors ir sakumsitiena zona novilktais pusaplis, kura centrs atrodas sakumsitiena zonas Skérslinijas centra ar
radiusu 292 mm.

(f) Atzimes
Galda gareniskaja centra linija ir atziméti Cetri punkti:

(1) Punkts (melnas bumbas atzime) atrodas 324 mm attaluma no augsg€ja borta, perpendikulari tam;

(i1) Centrala atzime (zilas bumbas atzime) atrodas centralas Iinijas vidii un vienada attaluma no augs$gja un
apaksg€ja borta malam;

(i11)  Piramidas atzime (roza bumbas atzime) atrodas vienada attaluma starp centralo atzimi un augsgjo bortu;

(iv)  Sakumsitiena zonas Sk&rslinijas vidus atzime (briinas bumbas atzime) atrodas sakumsitiena zonas
Skérslinijas centra.

Divas atlikuSas atzimes atrodas ,,D” sektora malas. Skatoties no apaks€ja borta puses: kreisaja pus€ atrodas dzeltenas
bumba atzime un labaja pus€ zalas bumbas atzime.

1.2. Bumbas

(a) Bumbam jaatbilst noteiktajam tehniskajam normam un katrai jabiit 52.5 mm diametra ar pielaujamo atkapi 0,05
mm robezas.
(b) Tam jabit vienadam svaram ar pielaujamo atkapi 3 gr bumbu komplektam.




(c) Viena bumba vai bumbu komplekts var tikt nomainits péc abu sp€létaju abpusgjas piekriSanas vai pec tiesnesa
lémuma.

Bumbu vertibas:

sarkanas bumbas — 1 punkts
dzeltena bumba — 2 punkti
zala bumba — 3 punkti
briina bumba — 4 punkti
zila bumba — 5 punkti

roza bumba — 6 punkti
melna bumba — 7 punkti

1.3. Sniikera Kkija

Snukera kijas garumam jabiit ne mazakampar 914 mm un ta forma nedrikst biitiski atSkirties no tradicionalas un
vispargji pienemtas normas.

1.4. Paligaprikojums

Spelétaji, kas ir nonakusi sarezgitaja spéles situacija, drikst izmantot dazadus kijas balstus, garas kijas (sauktas par
Llong-butts” un ,,half-butts” atkariba no garuma), pagarinajumus un adapterus. Sis paligaprikojums var biit ieklauts
standarta inventara, kas ir atrodams pie spéles galda, ka ari drikst izmantot cita spélétaja vai tiesneSa piedavato
inventaru (sk. 3.18. punktu). Visi pagarinajumi, adapteri un cits paligaprikojums, kas atvieglo sitienu izpildi, jabut
apstiprinatiem WPBSA.

2. Definicijas

2.1. Freims (partija)

Freims snukera sakas ar pirmo sitienu (sk. 3.3.(c) punktu), kad visas spéles bumbas ir novietotas uz spéles galda
atbilsto$i noradijumiem 3.2. punkta, spelétajiem spel&jot parmainus. Freims beidzas $ados gadijumos:

(a) kad viens no speletajiem piekapjas;

(b) kad sitgjam paliek neiesista tikai melna bumba un kad vipam ir vairak neka septinu punktu parsvars par otru
speletaju;

(c) kad ir iesista pe€deja bumba vai kliidas gadijuma bridi, kad uz galda paliek tikai melna bumba (sk. 3.4. punktu);

(d) kad tiesnesis pieskir kadam spélétajam uzvaru saskana ar 3.14.(d)(ii) punktu vai 4.2. punktu.

2.2. Spéle

Spéle sastav no ieprieks noteikto freimu skaita.

2.3. Macs

Macs sastav no ieprieks noteikto sp&lu skaita.

2.4. Bumbas

(a) Balta bumba ir sitambumba.
(b) 15 sarkanas un 6 krasainas bumbas ir mérkbumbas.

2.5. Sitéjs un spéles karta

Speletajs, kas taisas veikt sitienu vai jau to veic tiek saukts par sit€ju, un par $adu vins paliek lidz bridim, kad vins
izpilda pedgjo sitienu vai pielauj klidusava piegdjiena, un tiesnesis nolemj, ka spélétajs ir pametis galdu un pabeidzis
savu kartu.Ja vina pretinieks pienak pie galda arpus savas kartas, vins tiek uztverts ka sit&js, ja vins ir izdarijis jebkura
veida parkapumu. Kad tiesnesis uzskata, ka augstak noraditie nosacijumi ir izpilditi, pienak jauna sit&ja karta. Vina
karta un tiesibas izpildit nakamo sitienu izbeidzas $ados gadijumos:

(a) vins nav guvis nevienu punktu; vai




(b) vins ir izpelnijis faulu; vai
(c) vins ir pieprasijis, lai vina pretinieks atkarto sitienu péc pretinieka pielautas kliidas.

2.6. Sitiens

(a) Sitiens ir veikts, kad sitgjs ir pieskaries sitambumbai ar kijas uzgali.Kustibas ar kiju, pietuvojot to sitambumbai
pirms sitiena, netiek uzskatitas par sitienu.
(b) Sitiens ir veikts pareizi, ja nav parkapts neviens no spéles noteikumiem.
(c) Sitiens nav pabeigts kamér:
(1) visas bumbas nav apstajusas;
(i1) sit€js nav piecelies gataviba izpildit nakamo sitienu vai nav pametis galdu;
(111) viss sitiena izmantotais papildaprikojums nav nonemts no galda; un
(iv) tiesnesis nav pazinojis nopelnitu punktu skaitu péc veikta sitiena.
(d) Sitiens var biit tieSs vai netiess:
(1) sitiens ir tiess, kad sitambumba skar mérkbumbu pa tieSo, nepieskaroties bortam;
(i1) sitiens ir netieSs, kad sitambumba pieskaras vienam vai vairakiem bortiem pirms ta skar mérkbumbu.
(e) Ja nakamais speletajs, pienakot pie galda péc pretinieka pedgja sitiena, veic savu sitienu pirms visas bumbas ir
apstajusas, vinam tiek pieskirts sods ka sit€jam un vina karta ar So beidzas.

2.7. lesitiens (,,Por”)

Iesitiens ir izpildits, kad mérkbumba péc kontakta ar citu bumbu iekrit 1tza, un sitiena laika netiek parkapti spéles
noteikumi. Iesitiena realizéSana tiek saukta par ,,potting” (iesiSana).

2.8. Sérija (breiks)
Sérija ir viena spelétaja nepartraukti izpilditu iesitienu skaits piegajiena vienaspartijas ietvaros.
2.9. Sitiens ,,no rokas”

(a) Sitiens pa sitambumbu tiek izpildits ,,no rokas” $ados gadijumos:
(1) katra freima sakuma;
(i1) kad sitambumba iekrit 1tiza;
(ii1) kad sitambumba parkrit pari galda malai; vai
(iv) kad izlikta melna bumba gadijuma, kad guto punktu skaits ir vienads.
(b) Sitiens paliek izpildits ,,no rokas” Iidz bridim, kad:
(1) sitiens tiek pareizi izpildits ,,no rokas”; vai
(i1) tiek pielauta kliida bridi, kad bumba ir jau novietota uz galda.
(c) Tiek uzskatits, ka sitgjs izpilda sitienu ,,no rokas” kad sitambumba tiek izspéléta ,,no rokas”, ka ir aprakstits
ieprieks.

2.10. Bumba spelé

(a) Sitambumba ir spél€, kad ta netiek izspéléta ,,no rokas”.

(b) Meérkbumbas ir spélé no freima sakuma lidz bridim, kad tas tiek iesistas liizas vai tas ir parkrituSas pari galda
malai.

(c) Krasainas bumbas atgriezas sp€l€ tad, kad tas tiek atkartoti izliktas uz galda.

2.11. Kartas bumba (,,Ball On”)

Jebkura bumba, kuru p&c spéles noteikumiem var izsp€let ar sitambumbu ar pirmo kontaktu, vai jebkura cita bumba,
kuru nevar izspélet $§ada veida, bet tomer var iesist, ir saukta par kartas bumbu.

2.12. Pieteikta bumba

(a) Pieteikta bumba ir merkbumba, kuru sit€js norada tiesnesim, apnemoties pa to trapit ar sitambumbu ar pirmo
kontaktu.
(b) Pe&c tiesnesa prasibas sit€jam japazino, kura ir pieteikta bumba.

2.13. Briva bumba




Bumba, kas nav kartas bumba, kuru sitgjs, atrodoties sniikera pozicija péc faula, pasludina par kartas bumbu (sk.
3.12. punktu).

2.14. Bumba arpus galda

Bumba atrodas arpus galda kad ta apstajas arpus spé€les galda vai lizas, vai ja sit€js to panem rokas, vai ja ta tiek
apzinati pakustéta ar roku, kamér bumba tiek izsp€leta, iznemot 3.14.(g)punkta mingtos gadijumus.

2.15. Soda punkti

Soda punktip&c sp€létaja pielautas kltidastiek pieskirtivina pretiniekam.
2.16. Fauls (klada, parkapums)

Par faulu uzskata jebkuru spéles noteikumu parkapumu.

2.17. Sniikera pozicija

Sitambumba ir sniikera pozicija, kad visas kartas bumbas ir pilniba vai dal&ji nosegtas ar nekartas bumbu vai
bumbam, un nav iesp&jams tieSs trapijums pa taisnu liniju. Ja ir iesp€jams trapit vismaz pa vienai kartas bumbai no
abam bumbas malam, kad sitienu neierobezo kada nekartas bumba, sitambumbanav nosniikerota.

(a) Ja sitambumba tiek izsp€léta ,,no rokas”, ta ir nosniikerota, ja sitiens ir ierobezots ieprieks aprakstitajos veidos no
visam iesp&jamam pozicijam ,,D” sektora vai uz ta Iinijas.
(b) Ja sitambumba atrodas sniikera pozicija vairaku nekartas bumbu dél:
(1) sitambumbai tuvaka bumba, kura ierobezo sitienu, tick uzskatita par efektivi snikerojoSu bumbu; un
(i1) ja sitienam trauc€ vairakas nekartas bumbas vienada attaluma no sitambumbas, tad tas visas tiek uzskatitas
par efektivisniikerojosam bumbam.
(c) Kad kartas bumba ir sarkana un uz galda ir citas sarkanas bumbas, kurus bloké vairakas nekartas bumbas, tad
Saja gadijuma efektivi sniikerojoSu bumbu nav.
(d) Sitg&js atrodas sniikera pozicija, kad sitambumba ir nosniikerota ka ir aprakstits ieprieks.
(e) Sitambumba nevar atrasties sniikera pozicija borta d€l. Ja borta likne norobezo sitambumbu (piem. sitambumba
atrodas pie stiiraliizas) un atrodas tuvak sitambumbaipar jebkuru blokejosu nekartas bumbu, tad Saja gadijuma
sitambumba nav nosniikerota.

2.18. Aiznpemta atzime

Atzimi uzskata par aiznemtu, ja uz tas nevar novietot bumbu, nepieskaroties citai bumbai.

2.19. Stumts sitiens (,,Push Stroke”)
Stumts sitiens ir veikts, kad kijas gals paliek pieskaries sitambumbai:

(a) péc tam, kad sitambumba jau ir pakust&jusies.

(b) bridi, kad sitambumba pieskaras meérkbumbai.

Stumts sitiens netiek pasludinats, ja sitambumba un mérkbumba pirms sitiena gandriz pieskaras un sitambumba
pavisam nedaudz aizskar mérkbumbu.

2.20. Parléciensitiens (,,Jump Shor”)

Parléciensitiens ir veikts, kad sitambumba parlec pari jebkurai mérkbumbas dalai, procesa tai pieskaroties vai
nepieskaroties, iznemot gadijumus, kad:

(a) sitambumba vispirms trapa pa mérkbumbu un p&c tam parlec pari citai bumbai.

(b) sitambumba uzlec un pieskaras mérkbumbai, bet nenolaizas aiz tas bumbas talakas malas.

(c) péc pieskarSanas merkbumbai parastaja kartiba, sitambumba parlec pari tai bumbai, atsitoties no borta vai citas
bumbeas.

2.21. Netrapijums (,,Miss”)

Netrapijums tiek fiksets, kad ar sitambumbu ar pirmo kontaktu neizdodas trapit pa kartas bumbu un tiesnesis uzskata,
ka sit€js nav izpildijis savu méginajumu pietickami labi.




3. Spele
3.1. Apraksts

Sniuikera spél€ var piedalities divi vai vairaki spélétaji, individuali vai komandas.
Speles gaitu var 1suma aprakstit sadi:

(a) katrs spélétajs izmanto vienu un to pasu balto sitambumbu un 21 mérkbumbas:

- 15 sarkanas bumbas veértiba: 1 punkts (katra)
- 1 dzeltena bumba vertiba: 2 punkti
- 1 zala bumba vertiba: 3 punkti
- 1 briina bumba vertiba: 4 punkti
- 1 zila bumba veértiba: 5 punkti
- 1 roza bumba vertiba: 6 punkti
- 1 melna bumba veértiba: 7 punkti

(b) Rezultativos sitienus spélétaji veic sava karta parmainus iesitot sarkanas un krasainas bumbas Iidz tiek iesistas
visas sarkanas bumbas, péc tam iesitot krasainas to veértibas augosa seciba.
(c) Par rezultativajiem sitieniem sit&jam tiek pieskaititi punkti.
(d) Soda punkti par parkapumiem tiek pieskaititi pretiniekam.
(e) Taktiskais merkis freima ietvaros ir atstat sitambumbu aiz nekartas bumbas tada veida, lai otram spélétajam ta
atrastos sniikera pozicija. Ja spélétajs vai komanda zaud€ vairak punktu, neka ir iesp&jams iegit izsp€l€jot uz galda
esosas bumbas, tad sniikera pozicijas veidoSana ar ceribu iegiit punktus no pretinicka parkapumiem kliist par
svarigako merki.
(f) Par uzvarétaju freima tiek atzits spelétajs vai komanda:
(1) kurs ir nopelnijis visvairak punktu;
(i1) kam pretinieks piekapjas freima; vai
(ii1) kam ir pieskirta uzvara freima atbilstosi 3.14.(d)(ii) punktam vai 4.2. punktam.
(g) Par uzvarétaju spéle tiek atzits speletajs vai komanda:
(1) kurs ir sasniedzis nepiecieSamo uzvaréto freimu skaitu vai ir guvis uzvaru vairakos freimos neka pretinieks;
(11) kur$ kopuma ir nopelnijis visvairak punktu, ja tiek vertéta punktu kopsumma,;
(ii1) kam ir pieskirta uzvara spéle atbilstosi 4.2. punktam.
(h) Par uzvarétaju maca tiek atzits sp€létajs vai komanda, kur$ ir uzvar€jis vairakas sp€lés neka pretinieks, vai kurs ir
nopelnijis visvairak punktu, ja tiek vértéta punktu kopsumma.

3.2. Bumbu izvietojums

(a) Katra freima sakuma sitambumbea tiek izsp€l€ta ,,no rokas”, un mérkbumbas ir izvietotas uz galda sadi:

(1) sarkanas bumbas cieSi novietotas vienadmalu trisstiira forma; bumba trisstiira virsotné atrodas uz galda
centralas Ilinijas virs piramidas atzimes tada veida, lai ta biitu péc iesp&jas tuvak roza bumbai, tai
nepieskaroties; trisstiira pamats atrodas pie aug$eja borta un paraléli tam;

(1) seSas krasainas bumbas uz atzimém, kas aprakstitas 1.1.(f) punkta.

(b) Ja tika pielauta kliida bumbu izvietojuma, tad ir piemerojams 3.7.(c) punkta min&ts noteikums, freimam
uzsakoties ta, ka ir aprakstits 3.3.(c) punkta.

(c) Kad freims jau ir uzsakts, tikai tiesnesis var veikt bumbas tiriSanu péc aktiva spélétaja pamatota pieprasijuma,
turklat:

(1) ja bumba neatrodas uz sava punkta, ta pozicija tiek fikseta ar specialo ierici pirms bumba tiek nogpemta no
galda tiriSanai;

(i1) bumbas markieri izmanto, lai apzim&tu bumbas poziciju, kad ta tiek nonemta no galda tiriSanai, un $T ierice
tiek uzskatita par bumbu un tai piemit bumbas vértiba Iidz bridim, kad bumba ir notirita un atgriezta uz
galda. Ja jebkur§ neaktivais spélétajs pieskaras iericei vai to parvieto, tiesnesis vinam piemeéros sodu tapat ka
sitgjam, speles secibai nemainoties. Saja gadijuma tiesnesis atgrieZ ierici vai notiritu bumbu sava pozicija uz
galda ka tas ir nepiecieSams p&c vina ieskatiem, pat ja bumba tikusi pacelta.

3.3. Spéles princips

Speletaji nosaka spéles secibu izlozes karta vai péc abpusgjas vienosanas.




(a) Noteikta spéles seciba paliek nemainiga freima ietvaros, iznemot gadijumus, kad sp€létajs pieprasa pretinickam
atkartot sitienu péc parkapuma.
(b) Speletajs vai komanda uzsak katru freimu parmainus visas spéles gaita.
(c) Pirmais spéelétajs izpilda sitienu ,,no rokas”, un freims ir uzsakts bridi, kad sitambumba ir novietota uz galda un
tai ir pieskaries kijas gals:
(1) kad tiek izpildits sitiens; vai
(i1) kad speletajs pietuvo kijas galu sitambumbai pirms sitiena.
(d) Ja freimu uzsak spé€létajs vai komanda arpus savas kartas:
(1) freims tiek uzsakts no jauna, nepiemé&rojot sodu, ja bija veikts tikai viens sitiens un arl netika pielauta
neviena kluda; vai
(i1) iesaktais freims tiek turpinats, ja jau tika izpildits v€l viens sitiens, vai ja bija pielauta kliida p&c pirma
sitiena. Saja gadijuma pareiza spéles uzsaksanas karta tiek turpinata nakamaja freima, tadgjadi viens spélétajs vai
viena komanda uzsak spéli tris freimus pec kartas; vai
(111) ja ir izveidojusies pata situacija (sk. 3.16. punktu), freimu atkartoti uzsak pareizais spelétajs vai komanda.
(e) Lai sitiens tiktu uzskatits par pareizu, nevar tikt fikséts neviens no parkapumiem, kas ir aprakstiti zemak 10.
punkta (Sodi).
(f) Katras kartas pirmaja sitiena, kamer visas sarkanas bumbas nav izsp€letas, sarkana bumba vai jebkura briva
bumba, kas ir pasludinata par sarkano bumbu, tiek uzskatita par kartas bumbu, un katras viena sitiena ietvaros iesistas
sarkanas bumbas (vai jebkuras brivas bumbas, kas ir pasludinatas par sarkano) vertiba tiek pieskaitita spelétajam.
(2)
(1) Jair iesista sarkana bumba vai briva bumba, kas ir pasludinata par sarkano bumbu, tas pats spéletajs izpilda
nakamo sitienu. Taja bridi par nakamo kartas bumbu ir uzskatita krasaina bumba péc sit&ja izv€les, par kuru, ja ta
ir iesista, tiek pieskaititi punkti un ta tiek atgriezta uz savas atzimes;
(i1) Serija turpinas, parmainus iesitot sarkanas un krasainas bumbaslidz bridim, kad visas sarkanas bumbas ir
izspéletas, un pec pedgjas iesistas sarkanas bumbas tika izsp€léta krasaina;
(ii1) Péc tam par kartas bumbam kliist krasainas bumbas to vértibas augosa seciba, ka ir noteikts 3.1.(a)punkta, un
kad tas tiek izspé€letas, tas vairs netiek atgrieztas uz galda, iznemot 3.4. punkta aprakstitos gadijumus, un sitgjs
spelé nakamo krasaino kartas bumbu;
(iv) Gadijuma, ja sérijas vidisitgjs izpilda sitienu pirms tiesnesis ir novietojis krasaino bumbu uz savas
atzimesun parg¢jas bumbas ir apstajusas, iesistas krasainas bumbas veértiba netiks pieskaitita un tiks piemeéroti
noteikumi, kas aprakstiti 3.10.(a)(i) vai 3.10.(b)(ii) punktos.
(h) Sarkanas bumbas netiek atgrieztas uz galda, ja tie bija iesisti vai parkritusi pari galda malai, neskatoties uz to, ka
spelétajs var no $ada parkapuma gt labumu. Dazi izn€mumi Saja sakara ir aprakstiti 3.2.(c)(ii), 9., 14.(b) un (%),
15.(a). un 18.(c) punktos.
(1) Ja sitgjsneiesit bumbu liiza, vinam ir jaatstaj spéles galds bez nepamatotas aizkavéSanas. Ja sp€létajs pametot
galdu vai tiesi pirms tam izpelna faulu, vinam tiks pieskirts sods atbilstosi 3.10. punktam. Nakamais sitiens tiek veikts
no vietas, kur sitambumba ir apstajusies, vai ar1 tiek izsp€léts “no rokas”, ja sitambumba ir arpus galda, iznemot
gadijumus, kad sitambumba tiek nomainita atbilstosi 3.14.(e) punktam.
(j) Ja jebkada bumba iekrit liza un atlec atpakal uz galda virsmas, ta netiek uzskatita par iesistu. Speletajam netiek
kompenséti punkti, ja tas notiek del ta, ka liiza ir parpildita.

3.4. Freima, speles vai maca beigas

(a) Kad melna bumba ir vieniga uz galda atlikusi mérkbumba, tad pirmais rezultativais sitiens vai parkapums
pabeidz freimu, ja tikai vienlaicigi netiek attiecinati $adi nosacijumi:

(1) punktu skaits ir kluvis vienads abiem spélétajiem; un

(i1) punktu kopsumma netiek veértéta.
(b) Ja abi (a) punkta mingtie nosacijumi ir attiecinami:

(1) melna bumba atgriezas uz galda;

(i1) speletaji izlozes kartiba nosaka, kurs sp€lés pirmais;

(111) nakamais sp€letajs izpilda sitienu ,,no rokas”; un

(iv) pirmais rezultativais sitiens vai parkapums pabeidz freimu.
(c) Ja speles uzvarétaju nosaka punktu kopsumma, bet sp€létaju rezultats pedeja freima beigas ir vienads, tad
speletajiem Saja freima jaizpilda augstak aprakstita (b) punkta paredzéta procediira — papildu melna bumba (;, Re-spot
black™).

3.5. Spéle ,,no rokas”

Lai izpilditu sitienu ,,no rokas” sitambumba janovieto ,,D” sektora vai uz ta linijas, tacu sitienu var veikt jebkura
virziena.




(a) Ja sitgjs uzprasa tiesnesim, vai sitambumba ,,D” sektora ir novietota pareizi, tiesnesim ir jaatbild.
(b) Jakijas uzgalis pieskaries sitambumbai tas novieto$anas bridi un tiesnesis uzskata, ka sitéjs nav méginajis izpildit
sitienu, tad sitambumba neatrodas ,,spele”.

3.6. Sitiens vienlaicigi pa divam bumbam

Izpildot pirmo sitienu, sitambumba nedrikst vienlaicigi skart divas bumbas, ja tas nav sarkanas vai viena briva un
viena kartas bumba.

3.7. Krasaino bumbu atgrieSana uz galda (,,Spotting”)

Visas iesistas vai pari galda malai parkritusas krasainas bumbas janovieto atpakal uz galda pirms nakama sitiena
izpildiSanas, 11dz bridim, kad tiek veikti nobeiguma krasaino bumbu iesitieni ka ir aprakstits 3.3.(g)(iii)punkta.

(a) Speletajs nav atbildigs par jebkuram tiesneSa kliidam, atgrieZot bumbas uz galda.
(b) Ja krasaina bumba tika kltidaini novietota bridi, kad tiek izpilditi nobeiguma sitieni bumbu vértibas augosa
seciba, ka ir noteikts 3.3.(g)(iii)punkta, tad pec kluidas atklasanas bumba janovac no galda bez soda punktiem un spéle
jaturpina no esosas pozicijas.
(c) Jair veikts sitiens, kad bumba vai bumbas ir nepareizi novietotas uz galda, tad, veicot turpmakos sitienus, tas tiks
uzskatitas par pareizi novietotam. Jebkurai krasainai bumbai, kas kliidaini triikst uz galda, jabiit novietotai:

(1) bez soda, kad ir atklata bumbas neesamiba ieprieksejas kludas del;

(i1) ar sodu, ja sitgjs ir veicis sitienu pirms tiesnesis fiziski var€jis pasp€t to novietot.
(d) Ja krasaina bumba jaatgriez uz galda, bet tas atzime ir aiznemta, tad ta ir janovieto uz brivas atzimes, kurai ir
visaugstaka veértiba.
(e) Jauz galda jaatgriez vairakas krasainas bumbas, bet to atzimes ir aiznemtas, tad bumbai ar austako vértibu jabut
prioritatei novietoSanas kartiba.
(f) Ja visas atzimes ir aiznemtas, tad krasaina bumba ir janovieto pec iesp€jas tuvak savai atzimeli, starp to atzimi un
tuvako augseja borta malu.
(g) Roza vai melnas bumbas atgrieSanas gadijuma, ja visas atzimes ir aizyemtas un nav piemeérotas vietas starp
attiecigu atzimi un tuvako augs€ja borta malu, tad krasaina bumba janovieto péc iesp€jas tuvak savai atzimei uz galda
centralas linijas zem tas atzimes.
(h) Visos gadijumos, kad uz galda atgriezas krasaina bumba, ta nedrikst skart citu bumbu.
(1) Lai krasaina bumba biitu pareizi atgriezta uz galda, ta janovieto uz atzimes atbilstosi Siem noteikumiem ar roku.

3.8. ,,Touching ball” situacija (saskare ar bumbu)

(a) Ja sitambumba apstajas saskaré ar vienu vai vairakam bumbam, kas ir kartas bumba vai var klut par tadu,
tiesnesis pasludina ,,Touching ball” situaciju un norada, kurai kartas bumbai (-am) sitambumba pieskaras. Ja
sitambumba pieskaras vairakam krasainam bumbam péc tam, kad tika iesista sarkana bumba (vai par sarkanu
nomingta briva bumba), tiesnesim japieprasa sit€jam noradit, kura krasaina bumba ir kartas bumba.
(b) Kad ir pasludinata ,,7ouching ball” situacija, sit€jam jaizsp€lé sitambumba no bumbas, kurai ta pieskaras,
nepakustinot to, citadi tas tiks uzskatits par stumto sitienu.
(c) Jasitejam izdodas izpildit sitienu, nepakustinot blakus stavosu bumbu, sods netiek piemé&rots Sados gadijumos:

(1) tair kartas bumba;

(i1) ta ir potenciala kartas bumba un sit€js to pasludina par kartas bumbu; vai

(ii1) ta var bt kartas bumba un sitgjs pasludina citu bumbu par kartas bumbu un ar pirmo kontaktu tai pieskaras.
(d) Ja sitambumba apstajas, pieskaroties vai gandriz pieskaroties citai arpus kartas bumbai, tiesnesim, ja vinam
uzjauta par bumbu saskari, ir jaatbild ,,ja” vai ,,n€”. Sit€js veic sitienu no tas bumbas, tai nepieskaroties, bet vinam
obligati vispirms jatrapa pa kartas bumbu.
(e) Ja sitambumba vienlaicigi pieskaras kartas bumbai un arpus kartas bumbai, tiesnesis pasludina saskari tikai ar
kartas bumbu. Ja $aja bridi sit€js pavaica tiesnesim, vai sitambumba pieskaras arT arpus kartas bumbai, tad tiesnesim
ir jaatbild.
(f) Jatiesnesis uzskata, ka pieskarusas bumbas kustibu neizraisija sit€js sitiena bridi, vins sodunepieskir.
(g) Ja mérkbumba péc apstaSanas nepieskaras sitambumbai un pakustas pec tam, kad tiesnesis to ir apskatijis, vai
tiek uzskatits, ka bumba pieskaras sitambumbai pirms tika izpildits sitiens, bumbas ir janovieto atpakal p&c tiesnesa
ieskatiem. Sis arT tiek piemérots gadijumos, kad péc ,,Touching ball” pasludinasanas vélak tiesnesis konstaté, ka
saskarsmes nav, bumbas japarvieto péc tiesnesa ieskatiem.

3.9. Bumba uz liizas malas

Ja bumbea iekrit 1iza, nekontakt€joties ar citu bumbu, un:




(a) jata nepiedalijas sitiena izsp€le, ta ir jaatgriez uz galda vieta, kur ta atradas pirms ta tika iesista, un jaieskaita visi
pirms tam giitie punkti.
(b) Ja sitiena rezultata taja var€ja trapit kads no $aja sitiena iesaistitam bumbam:
(1) ja netiek fiksets speles noteikumu parkapums, tad visas bumbas janovieto atpakal uz galda un jaatkarto tads
pats sitiens, vai tam pasam speletajam ir jaizpilda cits sitiens péc saviem ieskatiem;
(i1) ja ir bijis parkapums, sit€§jam piemé&ro 3.10. punkta min€tu sodu, visas bumbas tiek atkartoti novietotas uz
galda, un nakamajam spélétajam tiek piedavatas visas iesp&jas, kadas ir ierastas pec pretinieka parkapuma.
(c) Ja péc kontakta bumba kadu bridi balans€ uz liizas malas un péc tam taja iekrit, tad ta ir jauzskata par iesistu un
ta nav jaatgriez sakumpozicija.

3.10. Sodi

Sadas ricibas tiek uzskatitas par parkapumiem un izpelna sodu Getru punktu apméra, ja tikai nav piemérojams
lielakais sods, ka ir aprakstits zemak punktos (a) lidz (d). Sodi ir:

(a) kartas bumbas veértiba, ko pieskir, ja:
(1)  veic sitienu pirms tiesnesis ir pabeidzis krasainas bumbas, kas tiek uzskatita par brivo bumbu, novietoSanu
uz atzimes;
(i) sitiena ietvaros pasitambumbai sit vairak par vienu reizi;
(i11) sitiena bridi abas kajas ir atrautas no grida;
(iv) spele arpus savas kartas vai veicot sitienu pirms pretinieka karta ir beigusies pretruna ar 2.6.(e) punktu;
(v) nepareizi izpilda sitienu pozicija ,,no rokas”, ieskaitot sakuma sitienu,
(vi) pielauj, ka sitambumba neskar ne vienu no mérkbumbam;
(vil) sitambumba iekrit 1iiza;
(viii) izveido sniikera poziciju aiz brivas bumbas, iznemot gadijumu, kas ir aprakstits 3.12.(b)(ii) punkta;
(ix) 1izpilda parléciensitienu;
(x) spele ar nestandartu sniikera kiju; vai
(xi) uzsak diskusiju ar partneri pretruna ar 3.17.(e) punktu.
(b) kartas bumbas vertiba vai vertiba, kas ir augstaka no visam iesaistitam bumbam, ko pieskir, ja:
(1)  izpilda sitienu, kamér visas bumbas nav apstajusas;
(i) izpilda sitienu pirms tiesnesis ir pabeidzis krasainas bumbas (kas nav briva bumba) novietoSanu uz atzimes;
(i11) luza iekrit arpuskartas bumba;
(iv) sitambumba vispirms pieskaras arpuskartas bumbai,
(v) 1izpilda stumto sitienu;
(vi) pieskaras kadai bumbai vai bumbas markierim ,,sp€l&”’; vai
(vii) sitiena rezultata bumba parkrit pari galda malai.
(c) kartas bumbas vertiba vai augstaka vertiba no divam iesaistitam bumbam, jasitambumba vienlaicigi pieskaras
divam bumbam, ja abas nav sarkanas (kad sarkana ir kartas bumba), vai, ja viena ir briva un otra ir kartas bumba.
(d) septinu (7) punktu vertiba, ja sitéjs:
(1) jebkadam meérkim izmanto bumbu, kas atrodas arpus galda;
(i1) izmanto jebkuru objektu lai izméritu atstarpi vai attalumu;
(ii1) pieskaras jebkurai bumbai apspriesanas laika, ka aprakstits 3.14.(g) punkta;
(iv) divos sitienos péc kartas izsp€l€ sarkanas bumbas vai sarkano uzreiz péc brivas bumbas;
(v) jebkuram sitienam izmanto jebkuru bumbu, kas nav balta, par sitambumbu péc freima uzsaksanas;
(vi) nepazino izveleto kartas bumbu péc tiesnesa pieprasijuma; vai
(vii)iesitot sarkano bumbu vai par sarkano nomin&to brivo bumbu, izdara parkapumu pirms bija pazinota izveéleta
krasaina bumba.

3.11. Fauli (kludas, parkapumi)
Ja ir izdarits parkapums, tiesnesis nekavéjoties pasludina: ,,Foul”.

(a) Ja sit€js nav paspégjis izpildit sitienu, vina karta uzreiz beidzas un tiesnesis pieskir vinam sodu.

(b) Jasitiens tika izpildits, tiesnesis sagaida sitiena beigas pirms pieskirt sodu.

(c) Jatiesnesis faulu nepieskir un neaktivais spélétajs to nepieprasa, sodu neieskaita.

(d) Jebkura nepareizi novietota krasaina bumba paliek sava pozicija, iznpemot gadijumu, ja ta atrodas arpus galda, tad
bumba janovieto uz pareizas atzimes.

(e) Visi sérija iegiiti punkti pirms parkapuma tiek pieskaititi, bet sit€js neiegtist punktus par jebkuram iesistam
bumbam sitiena rezultata, kad bija fikséts parkapums.

(f) Nakamais sitiens tiek izpildits no vietas, kur apstajas sitambumba, vai, ja sitambumba atrodas arpus galda, no
rokas.




(g) Javiena sitiena ietvaros tiek pielautas vairakas kliidas, tiek pieskirts lielakas vértibas sods.
(h) Speletajam, kas izdara parkapumu:

(1) pieskir sodu saskana ar 10. punktu (Sodi); un

(i1) javeic nakamais sitiens, ja to ir pieprasijis otrs speletajs.
(1) Jasitgjs, atrodoties sniikera pozicija vai ja sitiens ir citadi apgriitinats, izpelna faulu uz jebkuras bumbas, ieskaitot
sitambumbu, gatavojoties izpildit sitienu, un pretinieks pieprasa atkartot sitienu, pretinieckam ir iesp&ja noradit, vai
kartas bumba bis ta pati, kas bija pirms pielautas kludas, proti:

(1) jebkura sarkana bumba, ja ta ir bijusi kartas bumba;

(i1) krasaina kartas bumba, kad visas sarkanas jau ir izspélétas;

(111) krasaina bumba pé&c sit€ja izveles, kad kartas bumba ir bijusi krasaina p&c iesistas sarkanas; vai

(iv) iesp€ja spelet nakamo sarkano vai dzelteno, kad vairs nav nevienas sarkanas bumbas.

Jebkuras bumbas, kas tika pakustétas, tiesnesim jaatgriez uz to sakotn&am pozicijam, ja to pieprasa spélétaja
pretinieks.

3.12. Sniikera pozicija péc faula

Ja péc parkapuma sitambumba atrodas sniikera pozicija (sk. 2.17. punktu), tiesnesis pasludina: ,,Free ball” (briva
bumba).

(a) Janakamais spélétajs izvelas veikt nakamo sitienu:
(1) vins var pieteikt jebkuru bumbu par kartas bumbu, bet briva bumba nevar biit kartas bumba;
(i1) visas pieteiktas bumbas tiek uzskatitas par kartas bumbam un iegiist to vértibu, un, ja bumba ir iesista, ta ir
jaatgriez uz atzimes.
(b) Parkapums tiek fikséts, ja sitambumba:
(1) netrapa ar pirmo kontaktu pieteiktai bumbai vai pieskaras vienlaicigi pieteiktai un kartas bumbai; vai
(i1) pieteiktas brivas bumbas dél ir nosniikerota un ,,neredz” nevienu sarkano bumbu vai kartas bumbu, iznemot
gadijumu, kad uz galda paliek tikai roza un melna bumba.
(c) Jabriva bumba ir iesista, ta atgriezas uz savas atzimes un bumbas punktu vertiba tiek ieskaitita.
(d) Ja kartas bumba ir iesista péc tam, kad sitambumba vispirms trapija pa pieteikto bumbu vai art vienlaicigi ar to,
kartas bumbas vertiba tiek pieskaitita un bumba paliek luza.
(e) Ja tiek iesistas abas bumbas — pieteikta un kartas bumba, punkti tiek giti tikai par kartas bumbu, ja tikai ta nav
sarkana bumba, kad visas iesistas bumbas tiek ieskaititas. Briva bumba p&c tam tiek atgriezta uz savas atzimes un
kartas bumba paliek luza.
(f) Ja speléetaju, kas ir izpelnijis parkapumu, ltidz atkartot sitienu, brivas bumbas pasludinasana zaud¢€ sp&ku.

3.13. Atkartot sitienu

Tiklidz speletajs ir pieprasijis pretinieku atkartot sitienu péc parkapuma vai ludza atgriezt bumbu (-as) péc ,,Foul and
a miss” (parkapums un netrapijums), Sadu prasibu nevar atsaukt. Noteikumu parkap&jam, kam ir piedavats atkartot
sitienu, ir Sadas iespé€jas:

(a) pardomat attieciba uz:
(1) sitienu, kadu vin$ veiks; un
(i1) kartas bumbu, kuru vins centisies izspélét;
(b) sapemt punktus par jebkuru iesistu bumbu vai bumbas.

3.14. ,,Foul and a miss” (parkapums un netrapijums)

(a) Sitgjam atbilstosi savam sp&jam jamegina trapit pa kartas bumbu vai bumbu, kas var klit par kartas bumbu péc
iesistas sarkanas. Ja tiesnesis uzskata, ka ir izdarits parkapums, vin$ pazinos ,,Foul and a miss”, iznemot gadijumus,
kad:
(1) kadam no spé€létajiem ir nepiecieSami soda punkti (ko sapem no pretinieka kliidam atrodoties sniikera
pozicijd) pirms sitiena vai ta rezultata;
(i1) punktu starpiba starp abiem spé€létajiem sakrit ar uz galda esoSo punktu kopsummu pirms sitiena vai ta
rezultata, neskaitot punktus par papildu melno bumbu (,,Re-spotblack’), un ja tiesnesis neuzskata, ka ,,Miss” bija
1zdarits ar noluku;
(111) ir situacija, ka nav iesp&jams trapit pa kartas bumbu.




Pedgja gadijuma ir jauzskata, ka sit€js censas trapit pa kartas bumbu ar nosacijumu, ka vins sp€l€ pa taisno vai no
borta kartas bumbas virziena ar spéku, kuru tiesnesis uzskata par pietickoSo, lai aizsniegtu kartas bumbu,
neskatoties uz trauc€josam bumbam.

(b) Péc,.Foul and a miss” pasludinaSanas, nakamais spélétajs pec saviem ieskatiem var pieprasit parkap&jam spélet
talak no esoSas pozicijas vai no sakumpozicijas, tad kartas bumbai jabiit tadai pasai, ka pirms pedgja sitiena, proti:

(i) jebkura sarkana bumba, ja ta ir bijusi kartas bumba;

(i1) krasaina kartas bumba, kad visas sarkanas jau ir izsp€létas; vai

(ii1) krasaina bumba péc sitgja izveles, kad kartas bumba ir bijusi krasaina péc iesistas sarkanas.
(c) Ja sitgjam, izpildot sitienu, neizdodas trapit pa kartas bumbu ar pirmo kontaktu, kad ta ir redzama pilniba,
tiesnesis pasludina ,,Foul and a miss”, iznemot gadijumus, kas aprakstiti (a)(i) un (a)(ii) punktos.
(d) Peéc ,,Miss” pazinoSanas atbilstosi So noteikumu (c¢) punktam, kad ir bijusi trajektorija pa taisno Iiniju starp
sitambumbu un kartas bumbu ta, lai tai vartu trapit ,,piere” (attieciba uz sarkanam bumbam, ar So saprot pilnu
sarkanas bumbas diametru, kuru nenorobezo neviena no krasainam bumbam),tad:

(1) ja atkal izpildot sitienu no tadas paSas pozicijas neizdodas vispirms trapit pa kartas bumbu, tas tiek uzskatits

par ,,Foul and a miss”, neskatoties uz iegiito punktu starpibu;

(i1) ja péc otra netrapfjuma pretinieks pieprasa sp€létajam atkartot sitienu no tadas pasas pozicijas, taja bridi

tiesnesis bridina parkapé€ju, ja tresa neveiksme pielidzinasies zaudéjumam freima; un

(ii1) ja tiek pieprasit spelét no esosas pozicijas, ,,Foul and a miss” situacija atsakas.
(e) kad sitambumba ir atgriezta sava pozicija saskana ar Siem noteikumiem, un sitjs izpelna sodu uz jebkuras
bumbas, ieskaitot kartas bumbu, gatavojoties izpildit sitienu, ,,Miss” netick fikséts, ja sitiens nebija izpildits. Saja
gadfjuma tiek piemérots atbilstoss sods. Nakamais sp€létajs tad var izveleties spElét paSam vai pieprasit pretinieku
atkartot sitienu no esosas vai sakotn&jas pozicijas.Ja pieprasits atkartot sitienu, kartas bumba paliek tada pati, ka
pirms p&dgja sitiena, proti:

(1) jebkura sarkana bumba, ja ta ir bijusi kartas bumba;

(i1) krasaina bumba, kas bija kartas bumba, ja uz galda vairs nav sarkano bumbu; vai

(ii1) krasaina bumba péc sit€ja izveles, ja kartas bumba bijusi krasaina péc iesistas sarkanas bumbas.

Ja aprakstita situacija rodas ,,Miss” pazinojumu virkné ka aprakstits (d) punkta, jebkur§ bridinajums par
iesp&jamo uzvaras pieskirSanu $aja freima pretinickam paliek speka.

f)  kad bumba tiek atgriezta p&c netrapijuma (,,Miss’), bumbas pozicija tiek apspriesta ar abiem spélétajiem, un
tikai p&c tam tiesnesis pienem galigo Iémumu.

g) ja apsprieSanas laika kads no sp€letajiem aizskar jebkuru bumbu sp@le, vinam tiek piemé&rots sods ka sitgjam,
nemainoties spéles secibai. Tiesnesis novieto pakustéto bumbu atpaka] péc saviem ieskatiem, pat ja ta bija atstajusi
galdu, 3.10.(d)(ii1) punkts.

3.15. Bumbas parvietoSana citas personas izpildijuma

Ja stavosu vai kustoSu bumbu aizskar persona, kas nav sit€js, bumba ir janovieto tur, kur pec tiesnesa ieskatiem ta
atradas pirms tam vai kur ta biitu apstajusies, nepiemeérojot sodu.

(a) Sis noteikums ieklauj gadijumus, kad kads notikums vai persona rosinaja sit€ju pakustét bumbu, tacu sods tiks
piemérots, ja bumba pakustas kada galda virsmas defekta d&l, iznemot gadijumu, kad atgriezta uz atzimes bumba
pakustas pirms tiek izpildits nakamais sitiens.

(b) neviens no spéletajiem netiek sodits par jebkuru bumbu parvietosSanu, ja to ir izdarijis tiesnesis.

3.16. Pata situacija

Ja tiesnesis uzskata, ka sp€le nonakusi pata situacija vai ar1 tuvojas tai, vin$ var piedavat speletajiem atsakt freimu no
sakumpozicijas. Ja kads no spéletajiem iebilst, tiesnesis var atlaut turpinat spéli ar nosacijumu, ka situacija uz galda
mainisies noteiktaja laika perioda, kura garumu nosaka tiesnesis péc saviem ieskatiem (parasti péc trim katra
speletaja sitieniem). Ja situacija palieck nemainiga péc noteikta perioda beigam, tiesnesis anul€ visus Saja freima
iegiitus punktus un atjauno bumbu sakumpozicijas lai uzsaktu jaunu freimu. Tas pats sp€létajs uzsak freimu un
izpilda pirmo sitienu, saskana ar 3.3.(d)(iii) punktu, ka arT tiek saglabata tada pati sp€les seciba.

3.17. Sniikers Cetriem spéelétajiem

(a) Snukera spéle, kas ir domata Cetriem sp€létajiem, katra puse uzsak freimus parmainus. Spéles seciba tiek
noteikta katra freima sakuma un paliek nemainiga §1 freima ietvaros.
(b) Speletaji var mainit spéles secibu katra freima sakuma.




(c) Jatiek pielauta kltida un ir bijis pieprasijumus atkartot sitienu, spelétajs, kurs pielavis klidu, atkarto sitienu, pat
ja fauls ir fikséts, kad spelétajs ir veicis sitienu arpus savas kartas, un sakotn€ja spé€les seciba paliek tada, ka
parkapéja partneris var zaudét savu kartu.

(d) Ja freims beidzas ar vienadu punktu skaitu, tiek pieme&rots 3.4. punkts. Ja ir nepiecieSama papildu melna bumba,
speletaju paris, kur§ veica pirmo sitienu, var izvéleties, kur§ no savas komandas spélétajiem izpildis sitienu. Spéles
seciba turpinasies ka freima.

(e) Speles partneri drikst konsult&ties sava starpa, bet ne gadijumos, kad viens no vigiem ir sitgjs pie galda un vina
breiks v€l nav beidzies nerezultativa sitiena vai faula rezultata.

3.18. Papildaprikojuma izmantoSana
Sit€jam ir pienakums pasam izvietot un nonemt jebkuru izmantoto papildaprikojumu no galda.

(a) Sitgjs ir atbildigs par visu aprikojumu, ko vin$ izmanto pie galda (kijas balsti, pagarinajumi utt.), kas ir vina vai
kada cita ipaSums (iznpemot tiesnesi). Vins tiks sodits par jebkuru izpelnitu parkapumu, kas ir saistits ar §1 aprikojuma
izmantoSanu.

(b) Sit€js nenes atbildibu par aprikojumu, kas parasti atrodas pie galda un ko nodrosina cita puse (ieskaitot tiesnesi).
Ja Sim aprikojumam atklajas defekts, kas izraisija situaciju, ka sit€js pieskaras bumbai vai vairakam bumbam,
parkapums netiks pasludinats.

(c) Tiesnesis atjauno bumbu poziciju saskana ar 3.15. punktu, ja tas ir nepiecieSams, un sit§js var turpinat savu
piegajienu un breiku, ja tads ir bijis, bez soda punktiem.

3.19. Interpretacija

(a) Visos 8ajos noteikumos un definicijas, vardi, kas apzimée virieSu dzimti, tapat ir attiecinami ar1 uz sievieSu dzimti.
(b) Dazadi apstakli var rast nepiecieSamibu adaptét noteikumu attiecinaSanu uz personam ar kustibas trauc€jumiem.
Tas it pasi attiecas uz Sadiem gadijumiem:
(1) noteikumu 3.10.(a)(iii)punkts nevar tikt piemé&rots personam, kas parvietojas ratinkrésla; un
(i) p€c speletaja pieprasijuma, tiesnesis pasaka prieksa bumbas krasu, ja pats spelétajs nespéj atSkirt dazas
krasas, ka pieméram, sarkano un zalo krasu.
(c) Ja spéle nav tiesnesa, ka pieméram, draudzibas spél€, pretinicka komanda vai spélétajs uzraug spéles noteikumu
izpildiSanu.

4. Spélétaji
4.1. Uzvediba

(a) Gadijumos, ja:
(1) speletajs nepamatoti ilgi izpilda sitienu vai ari gatavojas tam; vai
(i1) speletaja uzvedibapéc tiesnesa ieskatiem ir apzinati un ilgstosi negodiga; vai
(ii1) speletaja uzvediba var tikt uzskatita par nesportisku; vai
(iv) speletajs atsakas turpinat freimu;
tiesnesim:
(v) jabridina spéléetajs, ka Sadas uzvedibas turpinaSana var novest pie uzvaras pieskirSanai pretinieckam S$aja
freima; vai
(vi) pieskir uzvaru vina pretiniekam; vai
(vii) ja neatbilstoSa uzvediba ir TpaSi nopietna, pieskir uzvaru maca vina pretiniekam.
(b) Jatiesnesis ir bridinajis spelétaju ka ir aprakstits (v), un ja neatbilstoSa uzvediba turpinas, tiesnesis:
(1) pieskir uzvaru vina pretiniekam; vai
(i1) ja neatbilstoSa uzvediba ir Tpasi nopietna, pieSkir uzvaru maca viga pretiniekam.
(c) Ja tiesnesis pieskira uzvaru freima spé€létaja pretinickam saskana ar augstakmin€tajiem noteikumiem, ja ta pasa
speletaja neatbilstosa uzvediba turpinas, tiesnesim japieskir uzvara maca speletaja pretiniekam.
(d) Jebkur§ tiesnesa I€émums par freima un/vai maca pieSkirSanu sp€létaja pretinickam ir galigais un tas nav
parsiidzams.

4.2. Sodi

(a) Jair pieskirts zaud€jums freima atbilsto$i Siem noteikumiem, parkapgjs:
(1) zaudg freimu; un




(i1) zaudevisus iegiitus punktus un vinga pretinieckam tiek pieskaititi visi punkti, kas pienakas par visam uz galda
esosam bumbam, par katru sarkano bumbu pieskaitot astonus punktus un par visam krasainam bumbam, kas
kludaini atrodas arpus galda, tiek pieskaititi punkti ta, it ka tie atrastos uz savam atzimém.

(b) Jair pasludinats zaudéjums spéle saskana ar Siem noteikumiem, parkapgjs:
(1) zaudg esosSu freimu atbilstosi (a) punktam; un
(i1) papildus zaud€ obligato un v€él nenospéléto freimu skaitu, kas ir nepiecieSami spéles pabeigSanai gadijumos,
ja uzvaras noteikSanai pieméro starpibu freimos, vai
(ii1) zaude atlikuSos freimus ar punktu starpibu 147 gadijuma, ja uzvaras noteikSanai pieméro iegiito kop€jo
punktu starpibu.

4.3. Neaktivais spelétajs

Kad sitgjs atrodas pie galda, neaktivajam spélétajam jaizvairas no atrasanas aktiva spelétaja redzes loka. Vinam jasez
vai jastav atbilstosa attaluma no galda un jaizvairas no kustibam vai darbibam, kas var traucét sit€ja koncentracijai.

4.4. Prombiitne

Neaktivais sp€létajs var norikot kadu personu parstavét vina intereses un zinot par parkapumiem, ja $adi notiktu vina
prombiitnes laika no sp€les norises zales. Par $adu norikojumu tiesnesis jainformé pirms spéletajs pamet spéles zali.

4.5. Freima brivpratigs zaudejums

(a) Speletajs var izveleties zaudet freimu tikai sava piegajiena. Vina pretinieckam ir tiesibas tam piekrist vai
nepiekrist. Ja vins nepiekrit, pretinieka padoSanas klust par speka neesosu.

(b) Ja uzvaras noteikSanai pieméro iegiito kop&jo punktu starpibu, un spélétajs nolemj padoties, vina pretinickam
tiek ieskaitita visu uz galda atlikuSo bumbu kopsumma. Saja gadijuma katras sarkanas bumbas vértiba ir astoni punkti
un visas krasainas bumbas, kas kliidaini atrodas arpus galda, tiek uzskatitas ta, it ka tie atrastos uz savam atzimém.

(c) Speletajs nedrikst brivpratigi zaudét freimu jebkura maca, iznemot gadijumus, kad vinpam ir nepiecieSams
izveidot sniukera pozicijas pretinickam. JebkurS So noteikumu parkapums tiks uzskatits par nesportisku un
neatbilstoSu uzvedibu.

5.Spéeles oficialas personas

5.1. Tiesnesis

(a) Tiesnesis:
(1) ir vienigais, kas var noteikt spé€les atbilstibu vai neatbilstibu noteikumiem;
(i1) ir brivs pienemt lémumus par labu godigai spélei visos gadijumos, kad spé€les noteikumi atbilstosi neaptver
€s0So situaciju;
(ii1) ir atbildigs par spé€les norisi atbilstosi spéles noteikumiem,;
(iv) iejaucas spéle, kad vins konstat€ jebkuru spéles noteikumu parkapumu;
(v) pasaka prieksa bumbas krasu spe€letajam, ja vins to pieprasa; un
(vi) notira jebkuru bumbu péc spélétaja pieprasijuma, ar nosacijumu, ka tas ir pamatots.
(b) Tiesnesis:
(1) neatbild uz jautajumiem, kas neattiecas uz spéles noteikumiem;
(i1) nesniedz sp€létajam nekadus noradijumus, kas varétu laut vinam izvairities no kltidaina sitiena izpildijuma;
(ii1) neizsaka padomus un viedoklus par punktiem, kas ietekmé spéli;
(iv) neatbild uz jautajumiem, kas attiecas uz punktu starpibu.
(c) Ja tiesnesis ir palaidis kadu incidentu, vin$ var pieprasit liecinajumus spéles markierim vai citai spéles oficialai
personai, ka art skatitajiem, kas atradusSies labaka pozicija incidenta bridi, kas var palidzet tiesnesim pienemt [émumu.

5.2. Markieris

Markieris veic punktu uzskaiti uz tablo un palidz tiesnesim vina pienakumu veikSana. Ja ir nepiecieSams, vin$ var
kalpot ar par punktu registratoru.

5.3. Punktu registrators

Registrators veic visu rezultativu sitienu uzskaiti, fiks€jot parkapumus un katra sp€létaja vai komandas iegiito punktu
skaitu. Ka arT viga pienakums ir veikt s€riju uzskaiti.

5.4. Speles oficialo personu palidziba




(a) Pec aktiva speletaja pieprasijuma, tiesnesis vai markieris var parvietot jebkuru apgaismosanas iekartu, kas trauce
speletajam izpildit sitienu, ja tas ir nepiecieSams.

(b) Tiesnesim vai markierim ir atlauts nepiecieSamibas gadijuma sniegt palidzibu spélétajiem ar kustibas
trauc€jumiem atbilstosi vinu situacijai.




